f,\o

Pa vilket satt bidrar Spelens hus till Malmo och dess
kranskommuner?

Det sociala arbetet

Spelens hus ar den enda organisationen i Malmé som driver métesplatser for
spelintresserade i Malmé och dessutom en trygg sadan. Manga av besbdkarna ar personer
som annars inte hade mott vanner att umgas med eller hittat en gemenskap. Det handlar
bade om 12-aringar, om studenter vid hégskolan och om fértidspensionerade aldre. Vid
moten med kuratorerna pa Malmoé Hogskola har vi fatt héra om hur viktigt Spelens hus ar for
flera av deras studenter, som annars inte hade Idmnat sina Idgenheter pga mentala och
sociala problem. Spelens hus skapar aven en méjlighet for unga, oavsett funktionsniva, att
engagera sig i sin egen fritid och fér unga, arbetslésa ett sammanhang dar de kan fa ékad
erfarenhet och kunskap genom bade ideellt engagemang och arbete med anstallningsstod.

Det normkritiska arbetet

Arbetet med normkritik ar valdigt brett pa Spelens hus och har som mal att bade paverka
besdkarna och samhallet runtomkring. Som grund ligger uppférandekoden som bestkarna
kan luta sig pa for att kunna skapa en trygg métesplats. Ovanpa det sker ett standigt arbete
med att fa alla att kdnna sig valkomna, sedda och representerade. Foljden har blivit att
Malmds, kanske Sveriges, forsta teckensprakiga spelférening bildats och deras medlemmar
har sedan aven sokt sig in i andra féreningar. For besOkarna pa Spelens hus har det blivit
sjalvklart att tdnka pa hur moten, verksamhet och event blir tillgangliga for alla, oavsett
funktionsvariation.

Den trygga motesplatsen har aven gett upphov till att allt fler icke man soékt sig till de annars
manligt dominerade féreningarna kring bl.a. kortspel och tv-spel. Féreningarna har aven fatt
ett 0kat antal medlemmar med utldndsk bakgrund. Detta kombinerat har lett till mycket mer
heterogena féreningar och styrelser.

Genom Spelens hus arbete med tillganglighet, normkritik och ungdomsdemokrati har
organisationen satt Malmé pa kartan, inte bara inom spelhobbyn, utan inom hela den ideella
sektorn.

Det larande arbetet

Genom workshops i spelutveckling, tecknande, foreningsdemokrati och domarutbildningar i
olika spel ar Spelens hus en plats for standig personlig utveckling och utbildning. Inom
organisationen finns dessutom féreningar som sysslar med spelprogrammering och
spelkonstruktion.

Genom det standigt narvarande demokratiska arbetet lar sig Spelens hus besdkare om
styrelsemaoten, arsmoten, representation och paverkansmojligheter i samhallet. Det ger aven
mojlighet och resurser for ungdomar att utvecklas som bade ledare och som lagspelare.
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Spelens hus jobbar standigt med att ta fram nya metoder att na ut till ungdomar, féraldrar
och andra personer som inte ar insatta i spelkulturen. Pa sa satt fungerar Spelens hus som
en folkbildande instans.

Det skapande arbetet

Som enda motesplats for spelintresserade och andra personer med intresse for ndrdkultur i
Malmo ar Spelens hus en oundviklig smaltdegel for nya projekt i form av konvent, tavlingar,
workshops, férelasningar, spelutveckling, loppisar och mycket mer. Detta leder till 6kat
engagemang i kulturlivet bland Malmoés ungdomar. Det ar aven en plats som andra
kulturaktorer i Malmo, sasom Malmé Muséer, Malmo Stadsbibliotek och Malmo Live ofta
hamtar inspiration och resurser fran.

Paverkansarbetet

Med sa manga aktiva ungdomar i ryggen har Spelens hus blivit en plats for manga unga i
Malmé och ger ungdomskulturen en rést gentemot bade kommun och féretag. De bedriver
samtidigt ett arbete for att bredda kulturbegreppet till att aven inkludera spelkulturen.

Spelens hus ar aven en forebild for féreningsdrivna motesplatser och far studiebesok fran
kommuner runt om bade i Skane och Sverige. Flera andra kommuner har uttryckt ett
intresse for att starta liknande projekt. Nacka, Klippan, Helsingborg, Gislaved och Lund ar
nagra av de kommuner som insett vikten av att pabdrja liknande projekt och ser Malmé som
en forebild och Spelens hus som en kunskapsbas.

Framtidsarbetet

Den del av var verksamhet som vaxer snabbast ar e-sporten och det galler inte bara hos oss
eller i Sverige - det galler internationellt. Spelens hus lagger just nu grunden for e-sporten i
Malmo och gor att staden anses ligga i framkant och har majlighet att fortsatta vara en
forebild. Kanske sitter e-sportens svar pa Caroline Jonsson eller Zlatan redan i vara lokaler.

Malmd vill garna ses som en stad med en stark spelindustri, och en del av detta ar att fostra
framtidens spelutvecklare. Detta gors till férdel genom engagerade organisationer och
foreningar som skapar ett starkt driv inom spelkulturen. Den framgangsrika spelutvecklingen
som finns i Malmd bdrjar inte med féretagen utan med spelarna och den enda plats de har
att motas pa har Spelens hus skapat. Kanske sitter Massives nasta stora konkurrenter redan
i Spelens hus lokaler.

Spelens hus goér det mdjligt fér morgondagens entreprendrer, arrangoérer och eventskapare
att fa utlopp for sina idéer och far med Spelens hus de verktyg de behover for att bygga en
ljusare framtid. Kanske sitter arrangérerna av nasta konkurrent till Dreamhack redan i vara
lokaler.

Spelens hus har aven agerat som en skyddsnat for féreningar dar eldsjalarnas laga
slocknat, sa har Spelens hus gatt in och hittat andra medlemmar som ar intresserade pa ta
deras plats och se till att foreningen inte gar i graven.
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