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Slutrapport - Spelens hus ar 1-3

En moétesplats for spelkulturen i Malmo

1. Sammanfattning

Detta ar en rapport for projektet Spelens hus, som varat 3 ar. Sammanfattningsvis kan en se
att Spelens hus uppnatt de mal som sattes i anstkan och att arbetet genomforts med stor
framgang. Motesplatsen har vuxit fort och kommer med hjalp av fortsatt finansiering troligtvis
fortsatta vaxa.

2. Bakgrund

2014 blev en projektansokan, inlamnad av foreningen MEGA, godkand av
Fritidsforvaltningen i Malmo stad. Projektansdkan gallde uppstarten av en trygg moétesplats
dar, framst unga, personer med ett gemensamt intresse fér spelhobbyn skulle kunna traffas.
Detta skulle samtidigt bli vad som skulle kunna fungera som navet i en struktur for
spelkulturen i Malmd. Utdver detta skulle Spelens hus samordna féreningar och
organisationer inom spelomradet samt vara delaktig i uppstarten av nya lag, féreningar och
spelforetag.

Anledningen till projektansékan var behovet av en fysisk métesplats for spelande ungdomar.
Strax dver 80 % av Sveriges befolkning och nastan 100% inom aldersintervallet 15-24 ar
spelar regelbundet nagon typ av digitala spel." En undersdkning av Sverok och Ung Media
visar pa behovet av fysiska moéten for féreningsmedlemmar, som annars mest traffas online:
“Ju fler fysiska traffar en forening har desto fler instammer helt i att spraket signalerar
Oppenhet (44-49% jamfort med 32% av de som inte har nagra fysiska traffar alls) och att den
praglas av 6msesidig respekt (55-59% jamfort med 34%)”. 2

Malmo ar en stad med utanforskap, segregation och socioekonomiska skillnader.
Projektskrivarna dnskade genom ett forstarkt féreningsliv och en demokratiskt driven
motesplats, av och for unga, bidra till att skapa en battre dialog och fler méjligheter fér ungas
delaktighet och inflytande.

3. Uppfoljning av syfte och mal

Spelens hus har uppnatt samtliga projektmal i olika hég grad. Spelkulturen i Malmé har fatt
ett nav genom att féreningar inom de flesta spelformer ar verksamma pa métesplatsen samt
genom att Spelens hus, med hjalp av de olika féreningarna, organiserat manga evenemang
med ett stort antal olika spel och spelformer i fokus. Genom dessa evenemang har antalet
intressenter for spel och spelkulturen 6kat och sedermera lett till att fler individer aktiverat sig
i spelkulturens féreningsstruktur.

Motesplatsen invigdes i januari 2015 och har sedan dess fungerat som en sjalvklar
motesplats for Malmaos spelintresserade. Malet for forsta aret var 3 000 besdkare och detta

'http://dataspelsbranschen.se/nyheter/2010/6/2/dataspel-aer-en-folkroerelse-%E2%80%93-81-procen
t-spelar-i-sverige.aspx , Hamtad 2017-10-02
2 http://www.sverok.se/wp-content/uploads/2013/06/nab-sverok_komplett.pdf, Hamtad 2017-10-02
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uppnaddes. Antalet besdkare 6kar standigt och under januari-september 2017 uppskattades
antalet deltagartillfallen till &tminstone 10 000°.

Under en vanliga vecka pa spelens hus genomférs det ca. 50 deltagartillfallen under 6ppet
hus varje vecka under lagsasong (en vecka med normal skolgang fér majoriteten av
ungdomarna) och narmare 300 deltagartillfallen under hdgsasongen (en vecka dar
majoriteten av ungdomarna inte har skolgang). Oppet hus &r en del av spontanistan och dar
ar alla valkomna och man behdver alltsa inte vara medlem i nagon forening for att deltaga i
aktiviteterna som anordnas.

Kvallstid ar det istallet vara medlemsféreningar som har verksamhet fér medlemmar, alla har
dock mojlighet att testa pa nagra tillfallen innan en behéver bli medlem fér att fortsatta
deltaga. Pa mandagskvallarna har Rollspelssallskapet traff, och da befinner sig i snitt fyra
rollspelsgrupper pa plats och innefattar ungefar 30 besdkare. Under Malmé
figurspelsforenings traffar pa tisdagskvallarna befinner sig i snitt 35 spelare i lokalen.
Onsdagskvallarnas aktiviteter halls av Malmo bradspelscafé och snittar pa 30 bradspelare.
Pa torsdagskvallar befinner sig ca 20 tv-spelare och 10 mahjongspelare i lokalen.
Sammantaget under man-tors blir det alltsa 125 deltagartilifallen

Fredag-sondag varierar valdigt mycket da vi andrat verksamheten till lite mer event-baserad.
Men Spelis som ar en forening for hérselskadade ar ocksa aktiv med ett snittantal pa 15-20
besdkare/gang. Specifika tjejtraffar arrangeras ocksa vissa séndagar. Dessa brukar upp mot
10 personer per traff. De olika event-baserade evenemangen brukar ha mellan 25-75
besbdkare per evenemang.

Samordningen av féreningar och andra organisationer har bidragit till de ovan ndmnda
siffrorna. Spelens hus arbete och existens har varit del av att skapa en symbios och flertalet
samarbeten mellan de olika spelféreningarna, vilket i sin tur bidragit till spelkulturens tillvaxt
och spridning i Malmd. Det ar oerhort viktigt for Spelens hus att vi ar en trygg moétesplats
med rtt starkt fortroende fran vardnadshavarna till de barn och ungdomar som genomfoér
aktiviteter hos oss. Darfor foljer vi strikt PEGI:s aldersmarkningar for de digitala produkterna
men da vi ocksa sysslar med icke-digitala spel (de flesta icke-digitala spel saknar
aldersmarkning liknande PEGI) sa behdver vi ocksa genomfora ett eget varderingsarbete av
vilken aldersgrupp som vara spel, som saknar PEGI, ar lampade for.

Spelens hus ar en lyhérd métesplats som konstant utvarderar sin plats i spelkulturen och
tittar pa vad som hander och vad som saknas. Detta har gjort att vi ligger i framkant nar det
kommer till att analysera problem och hitta I6sningar, vilket &ven resulterat i flertalet nya
projektansdkningar for att beméta djupare problem, som vi inte kan |6sa sjalva. Vi har dven
gjort vad vi kunnat nar det kommer till andra samhallsutmaningar, som flyktingvagen under
hoésten 2015 da vi bjod in alla ensamkommande minderariga som kom till Malmé. Ett annat,
gammalt problem, ar hur olika féreningslivet bland ungdomar ser ut i olika stadsdelar och hur
detta hanger ihop med den socioekonomiska kartan av Malmd. Detta var en viktig del nar vi

3 Ett verktyg har tagits fram och ska sattas upp som kommer goéra att vi kommer ha mer exakta siffror
all besdkare och medlemmar.



valde placering av bade var lokal och den fér Malmé e-sportcenter, som ni kan lasa mer om
under nasta rubrik.

Spelens hus har vuxit till att bli en kdnd aktdr inom spelkulturen och flera kommuner runt om
i Sverige har uppmarksammat satsningen. Aven aktérer inom naringslivet har
uppmarksammat oss och vi har skapat samarbeten med bl.a. CDON.COM och Bandai
Namco. Under projekttiden har Spelens hus och dess medlemsforeningar omnamnts dver
240 ganger i olika media som t.ex. Sydsvenskan, Skanska Dagbladet och P4 Malméhus.*

Spelens hus har ocksa blivit kontaktade av ett stort antal externa evenemang for att dels
fungera som medarrangdr, men ocksa for att arrangera olika aktiviteter under evenemangen.
Detta har gjort att Spelens hus ytterligare kunnat sprida sitt arbete med att skapa en
jamstalld, 6ppen och inkluderande spelkultur.

4. Uppfoljning av delmal - Skapa strukturer for e-sport

Att skapa en struktur fér e-sporten har visat sig vara en mycket stérre uppgift an vad vi
trodde da e-sporten ar starkt vaxande och valdigt bred; det gar att jamféra med att skapa en
struktur for friidrotten. E-sporten har ett flertal olika genrer och inom varje genre finns det
flera olika sporter. Vi har daremot lagt en stark grund foér e-sporten i Malmo, som vi redovisar
nedan. Aven om det varit det svaraste delmalet ar det det delmal dér vi Iattast kan visa pa
resultat.

Under de forsta tva aren har Spelens hus genomfort ett flertal nya satsningar inom e-sport.
“Fireside Gatherings” ar traffar dar man tavlar i det digitala kortspelet Hearthstone. Fireside i
Malmo blev, inspirerat av det analoga kortspelet Magic the Gathering, en sasongsbaserad
tavling; nagot som inte tidigare gjorts i Sverige. Detta koncept har bl.a. plockats upp av
Dreamhack, som nu anvander det pa sina Hearthstone-tavlingar.

Pa “Bar of Legends” traffas intresserade pa pubar for att titta pa stora tavlingar i e-sporten
League of Legends, ha fragesport m.m, i likhet med nar fans traffas for att titta pa andra
sporter. Vi arrangerade nagra traffar, men kénde att det inte passade in i hur vi bedrev var
verksamhet i dvrigt.

Ranbats star for Random battles och ar traffar dar en tavlar i spel i fighting-genren, t.ex.
Tekken, Street Fighter eller Smash. Detta bedrivs fortfarande och ar sasongsbaserat. Ur
Ranbats verksamhet byggdes tavlingen Headstomper, som drar deltagare fran hela varlden.

I mitten av 2015 insag vi att e-sporten inte langre fick plats pa Spelens hus och vi inledde ett
samarbete med féreningen Malmo e-sport. Genom utvecklingsbidrag fran andra
organisationer och anforskaffandet av en ny samarbetspartner i form av Stena Fastigheter
kunde vi fa ytterligare en lokal. Vi flyttade Over alla vara féreningar som sysslade med
e-sport till den nya lokalen och éppnade tillsammans med Malmo e-sport en ny motesplats
pa Mitt Mollan; Malmo e-sportcenter. Vi kopte aven in barbara och stationara datorer for att
gora e-sporten tillganglig for alla, men en del av den utrustningen blev tyvarr stulen under ett
av de manga externa evenemang vi deltagit i. Samtidigt borjade vi tillsammans med Malmé

4 http://www.spelenshus.se/hem/media/, hdmtad 2017-10-02
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e-sport och Sverok Skane skriva en projektansdkan till Allmanna Arvsfonden. Denna blev
godkand och vi beviljades 8,7 miljoner for att anstalla 5 personer som ska arbeta med
e-sport, integration, jamlikhet och skapa en gymnasie-cup.® Att Allméanna Arvsfonden valt att
stddja oss ser vi som ett valdigt gott betyg pa det vi gjort hittills och en stark bekraftelse pa
att var verksamhet behdvs och att vi ar pa ratt vag.

Under projektets tredje ar fick vi utvecklingsbidrag fran ytterligare andra instanser, vilket
gjorde det mojligt att anstalla nagon som jobbade externt. Detta gjorde det majligt for oss att
befinna oss pa olika evenemang, som t.ex. SciFi World, Summer Splash och DreamHack
Masters. Pa dessa evenemang holl vi i turneringar samt gav information om Spelens hus,
Malmo e-sportcenter och det arbete vi gor. Vi har aven akt ut till skolor for att férelasa om
e-sport och beratta om vara moétesplatser samt varannan vecka latit barn och ungdomar
testa och tavla i olika spel pa nagra av vara narbibliotek. | samband med detta tog vi aven
kontakt med Pedagogisk Inspiration (PI) i Malmo for att skapa ett ndrmare samarbete med
Malmos grundskolor. Tanken var att starta en e-sport-liga for dessa, med en
sasongsavslutning i still med Malmé Skolmasterskap i friidrott. Detta arbete tog dock langre
tid &an forvantat och slutféljdes darfor tyvarr inte.

| och med att Malmo e-sport kommer driva ett sa stort projekt de kommande aren valjer vi att
framdver stotta deras e-sportsverksamhet istallet for att bedriva egen.

5. Uppfoljning av delmal - Spel som folkbildning

En av Spelens hus stdrsta samarbetspartners ar Studieframjandet. Tillsammans har vi
kommit fram till vad folkbildning inom spelkultur innebar samt fort detta vidare till de ideellt
engagerade. Som foljd av vart samarbete har antalet arrangemang inrapporterade till
Studieframjandet gatt fran 108 st 2015 till 338 st 2016 och 487 st fram till och med juli 2017.
2015 var antalet deltagare 1 524 varav 540 juridiska kvinnor och 2016 var det 9 933 st varav
2 505 juridiska kvinnor®. Anledningen till minskningen av andelen kvinnor ar féreningen
Wasabis minskade verksamhet.

Under forsta aret holl vi Game jams tillsammans med olika andra aktérer. Game jams ar
event da nagra personer samlas for att under 1-3 dagar skapa ett spel tillsammans fran
grunden. Aven om vi tycker att den har verksamheten &r valdigt viktigt sa valde vi senare att
istallet besdka de mer erfarna arrangérerna, som Arabic game jam, dar vi deltog genom att
halla i en spelhdérna dar deras besdkare kunde hamta inspiration.

Vi har under det senaste aret borjat anvanda streaming i folkbildningssyfte tillsammans med
Studieframjandet, nagot som andra studieférbund nu ocksa boérjat titta pa. Denna kunskap
har vi sedan fort vidare till vara féreningar, som nu streamar sina evenemang, t.ex.
rollspelssessioner, figurspel och andra spelaktiviteter, bade for att sprida spelkulturen och i
utbildande syfte. Vi har aven inlett ett samarbete med recensionssidan Filmfenix fér att
hjalpa vara besdkare utvecklas i att recensera spel, film, musik och event.

5 http://sverigesradio.se/sida/artikel.aspx?programid=96&artikel=6708871, hamtad 2017-10-02
6 Se bilaga 3-5
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6. Uppfoljning av delmal - Bidra till 6kad tillganglighet

Redan fran dag ett har Spelens hus stravat efter att vara en sa éppen och valkomnande
plats som mgjligt och detta har genomsyrat all verksamhet som bedrivits pa métesplatsen. Vi
ar valdigt stolta 6ver den respons vi har fatt av vara besokare, da flera har uttryckt hur de
kanner sig valkomna pa Spelens hus, till skillnad fran andra moétesplatser for spel. Detta har
har ocksa varit en stor faktor i Spelens hus tillvaxt.

Olika féreningar har haft Spontan i stan aktiviteter pa Spelens hus men under 2016 tog
Spelens hus beslutet att delta sjalva och har sett till att det alltid finns personal och
utrustning utover det féreningarna har bidragit med. 2017 bestdmde vi att utoka vara
spontan i stan aktiviteter till alla vardagar 14:00 till 17:00 och var sommarlovsaktiviteter fran
12:00 till 17:00.

Spelens hus arbete for att vara mer tillgangligt aterspeglas i besokssiffrorna fran 2017 ars
sommarlovsaktivitet, da Spelens hus och féreningen MEGA hade 6ppna aktiviteter mellan
kl. 12 och 17 varje vardag. Det totala deltagartillfallena under dessa atta veckor var strax
over 1 600 barn och ungdomar av olika kén och fran olika bakgrunder.

Under 2016 hjalpte Spelens hus till i skapandet av en forening for teckensprakstalande och
deras anhoriga, Spelis, samt installerade visuellt brandlarm. Genom att andra féreningar
hade aktiviteter samtidigt som Spelis blandades snart medlemmarna och spelade med
varandra, bade med och utan tolkar.

7. Uppfoljning av delmal - Bidra till 6kad jamstalldhet

Som féljd av Spelens hus kontinuerliga arbete med att vara en sa éppen och valkomnande
motesplats som mojligt har vi sett en konstant 6kande mangfald bland besékarnas
konstillndrigheter. Genom en nolltolerans mot diskriminering och ett konstant
jamstalldhetsarbete har antalet icke-man 6kat. Under sommarlovsaktiviteterna uppskattades
33% av besOkarna vara av annat an manligt kdn, vilket ar en valdigt hdg siffra inom
spelkulturens offentliga evenemang.

Vi har i sa hog grad som mdjligt undvikit separatistiska arrangemang, men en av vara
foreningar, MEGA, har tagit initiativ till att varannan vecka ha aktiviteter fér icke-man. Denna
aktivitet anvands som en ingangsport for personer som kanske inte kanner sig valkomna
eller bekvama i den ordinarie verksamheten. Vi har aven gjort en bidragsansokan till en
annan bidragsgivare med syfte att fortsatta arbete med att goéra den ordinarie verksamheten
pa Spelens hus tryggare, tillgangligare och mer valkomnande.

8. Uppfoljning av delmal - Skapa en plattform for spelkultur

Vi har sedan starten haft spelinspirerad konst hangandes pa vaggarna, och olika konstnarer
har haft méjlighet att visa upp sin konst pa bade Spelens hus och under manga av vara
streamade evenemang. Vi har aven fatt méjlighet att visa upp Concept art och andra



skapelser fran studenterna pa yrkeshogskolan The Game Assembly, som utbildar bl.a.
spelprogrammerare och spelgrafiker.

Pa Malmdofestivalen 2015 arrangerade Spelens hus en mycket uppskattad cosplaytavling.
Denna har sedan fortsatt var sommar och en av de engagerade ideella har fatt fast tjanst for
att halla i dessa. Vi har aven haft ett flertal workshops pa Spelens hus i hur man kan skapa
cosplay-utstyrsel.

Pa Spelens hus har vi arrangerat mindre konserter for vara medlemmar med bade lokala
och internationella musikartister som framfért spelinspirerad musik eller musik som framfors
pa spelkonsoler. Vi har aven haft ett samarbete med Malmo Live i samband med deras
konserter som gar under namnet “Joystick”, dar det framfors musik fran olika spel.

Att Spelens hus fungerar som en plattform for spelkultur yttrar sig ocksa genom bredden av
de olika féreningarna som finns i Spelens hus. De féreningar som finns hos Spelens hus (i
september 2017) ar:

Bordshockey MalméLund
Fish Tank

Game Makers Malmo
MAFOC

Malmo Bradspelscafé
Malmo Figurspelsforening
Malmo Kortspelsforening
Malmé Mahjongsallskap
MEGA

MiFF

Pokémon GO Malmo
Rollspelssallskapet
Scrabbleférbundet
Spelis

Stolt Nord

Tiny Game Dev

Wasabi

Woolly hats

9. Uppfoljning av de konkreta malen

Att skapa en motesplats fér Malmoés unga spelintresserade
o Uppnatt. Se “3. Syfte och mal”

Att knyta femton foéreningar till Spelens hus under forsta aret
o Uppnatt. Se “3. Syfte och mal”

Skapa strukturer fér Malmoéligor i olika TV- och datorspel
o Uppnatt. Se “4. Uppfdljning av delmal - Skapa strukturer for e-sport

Att knyta fem indieutvecklare till Spelens hus under férsta aret



o Uppnatt. Under forsta aret satt 5 indieutvecklare pa Spelens hus, men vi
insag snabbt att vi inte hade platsresurserna som dessa grupper behdvde.
Det startades aven upp andra inkubatorer i naromradet, som tillgodosag
behoven battre. Detta resulterade i att vi inte lade resurser pa att forsoka
behalla indieutvecklarna pa Spelens hus och de flyttade istallet till andra
platser, men Spelens hus fanns kvar som bollplank och erbjod mdjliga
beta-testare.

e 3000 unika besokare under forsta aret
o Uppnatt. Se “3. Syfte och mal”

e Skapa en TV och datorspelshistorisk utstallning och museipedagogisk verksamhet
o Pabdrjat. Under projektet har vi haft flera utstallningar tillsammans med olika

aktorer for att lyfta spelkulturen. Vi har aven varit med och tagit fram
konceptet for en Cosplay-utstallning, som nu turnerar runt Sverige.
Vi har aven jobbat tillsammans med CDON.COM och Bandai Namco for att ta
fram material filmat i 360°. Detta material kommer att ligga som grund i
skapandet av en VR-upplevelse om e-sport. Det langsiktiga malet ar att med
hjalp av detta material skapa varldens forsta e-sportsmuseum.

e Att bidra till 6kad integration mellan ungdomar fran olika samhallsklasser och med
skilda etniska bakgrunder i Malmo
o Uppnatt. Spelens hus dagliga 6ppna verksamhet har bidragit till att fler

ungdomar fran olika samhallsgrupper har kunnat séka sig till en saker och
Oppen motesplats. Lokalens placering har ocksa spelat stor roll. Vi har tyvarr
ingen statistik dver bestkarnas bakgrund, men var uppfattning ar att
mangfalden av etnisk bakgrund 6kat markant jamfért med nar projektet
startade.

10. Samarbetspartners

Bade infér och under projekt har vi lyckats knyta an ett flertal samarbetspartners. Detta har
gjort valdigt mycket for den struktur och symbios som vi borjat bygga upp. Nedan féljer en
lista pa de samarbetspartners, utéver Spelens hus medlemsféreningar, som vi knutit an.

Sverok

Sverok har varit en nyckelsamarbetspartner for oss, dels som riksorganisation for de flesta
av vara féreningar, dels som bollplank vid projektansékningar och nyanstallningar, men aven
som inspirationskalla inom spelkulturen. Vi har aven haft en projektledare som jobbat 50%
for oss och 50% for Sverok som féreningskonsulent de forsta aren. Via dem har vi kunnat
hitta féreningar som har varit intresserade att bedriva verksamhet pa Spelens hus men aven
startat upp nya féreningar.

Vi har aven fatt ta del av deras digitala verktyg for féreningsadministration vilket gjort det
lattare for var projektledare att fora projektet framat. Med deras hjalp har vi aven kunnat ta
fram erbjudanden och samarbeten som vara medlemmar har fatt nytta av.

Tillsammans med distriktsavdelningen Sverok Skane har vi genomfort flera arrangemang
sasom Nord pa Pride, Julspelshelg, foreningsutbildningar, stora turneringar i olika spel mm.



Tillsammans med distriktet har vi aven genomfort paverkansarbete, sokt sponsorer och
projektbidrag fér gemensamma projekt.

Malmo e-sport
CDON.COM

Bandai Namco

Aurora Group/Razer
Trigono/Xtrify

Stena Fastigheter
Webhallen

Playoteket

SciFi Bokhandeln
DreamHack

Malmd Stad (olika delar)
Discord

Twitch

Marknadsbyran
Storprint

Filmfenix
PraktikMalmo

The game assembly
Tarsier

Massive entertainment

11. Ekonomi

Resultatrapporten ar fram till sista september vilket formellt var avslutningsdatumet for
projektet. En standardkontoplan har anvants vilket lett till att nedbrytningen av kostnaderna
inte ar sa detaljrik som vi hade kunnat 6nska. Da projektet forlangs aret ut sa kommer det
inkomma kostnader under den férlangda perioden som hanfor sig till den ordinarie perioden.
Dessa kostnader uppskattas till ungefar 80 000 kr (skatter, en manadshyra, skrivarkostnader,
slutlén, inkop)

Arets underskott férklaras med att vi har haft andra bidrag for projekt som slutforts i ar men
som betalats ut tidigare till oss. Ett bidrag fran boverket som vi har fatt beviljat och genomfért
projektet for vantar vi pa utbetalningen av.

Till revisorerna har aven skickats huvudbok och verifikatlista och vi vantar pa ett yttrande.
Om det ar av intresse for er sa kan vi sjalvfallet skicka 6ver de till er ocksa.

Se bilaga 9 och 10.



12. Spelens hus framtid

Den ursprungliga tanken var att Spelens hus verksamhet efter dessa tre ar skulle passa in i
Fritidsforvaltningens ordinarie bidragssystem och kunna fortsatta enbart genom dessa.
Verkligheten har dock visat att verksamheten, och framforallt typen av verksamhet som
efterfragats och behdvs, ar av en annan typ. Antalet féreningar och deras verksamhet har
forvisso levt upp malen i projektansdkan, men utdver det har Spelens hus 6ppna verksamhet
tagit stora resurser i ansprak. Denna verksamhet bérjade nar vara yngre besékare, som inte
fick vara ute efter 18, da vara féreningar vanligtvis har sina aktiviteter, bérjade dyka upp
spontant pa eftermiddagarna. Vi beslutade att méta upp detta behov med 6ppen verksamhet
mellan 14 och 17 var dag och flera av dessa unga blev efter ett par ar aktiva
styrelsemedlemmar i vara féreningar.

For de kommande tre aren kommer vara mal till viss del att andra fokus, men aven forstarka
var redan etablerade verksamhet. Nedan féljer malen och budget fér 2018-2020.

Mal
Stoétta spelforeningarna i Malmo

Spelens hus kommer fortsatta fungera som en bro mellan sina medlemsféreningar och
Kultur- och Fritidsférvaltningarna i Malmé Stad. Det ar fortfarande bara ett fatal av Malmos
spelféreningar som registrerade hos Fritidsforvaltningen och vi vill fortsatta arbetet med att
forandra detta. Vi vill aven hjalpa féreningarna i deras kontakt med naringslivet, och i deras
demokratiska arbete.

- Fortsatta driva en métesplats for Malmds unga spelintresserade

- Fa 25 spelrelaterade féreningar att registrera sig hos Fritidsforvaltningen.

- Ta fram och forvalta avtal med naringslivet, som medlemsféreningarna kan ta del av.
- Finnas till hands som bollplank fér ungdomsforeningar i Malmé.

Spelkultur och folkbildning

Aven i framtiden vill vi halla i utstallningar om spelkultur for att 6ka kunskapen och var hobby.
Vi vill aven anvanda spelkulturen for att ge ungdomar erfarenhet av att skriva och recensera.
Streaming och podcasts fortsatter vara starka plattformar i samhallet och vi vill hjalpa till att
utbilda ungdomar inom detta.

- Arrangera tva spelrelaterade utstallningar per ar

- Fortsatta ge resurser och plattformar for blivande film- och spelrecensenter



- Fortsatta tillhandahalla kunskap och utrustning for t.ex. streaming och podcasts
Arbeta for 6kad mangfald och inkludering

Vi har lart oss mycket under de gangna aren och vill garna dela med oss av de
erfarenheterna. Samtidigt lyckas vi fortfarande inte na alla grupper i samhallet och tror aven
att vi kan lara oss ytterligare av andra motesplatser. For oss ar spelhobbyn ett fantastiskt
verktyg for att na och féra samman ungdomar.

- Fortsatta ha regelbunden, 6ppen verksamhet som ar gratis och tillganglig for alla ungdomar
- Bestka andra métesplatser for att na andra malgrupper
- Samarbeta med andra métesplatser for att forbattra klimatet generellt

- Att uppna 40% icke man i var verksamhet och att specifikt sbka externa medel for starta
storre projekt for mangfald och inkludering.

Starka Malmo som spelstaden

Vi ser mdjligheten och behovet av att skapa ett storre, arligen aterkommande spelevent i Malmo
som knyter samman naringslivet och den ideella sektorn. Utvecklingen vi ser framfér oss ar att
ga fran 500 - 1 000 besokare forsta aret till 1 500 - 3 000 ar tva och 5 000 - 7 500 ar tre.

Vi upptacker standigt nya omraden som kan férbattras och dar var kunskap kan gora stor
skillnad. Precis som de gangna tre aren hoppas vi da kunna driva ytterligare projekt for att gora
effekten av Spelens hus stérre.

Efter de har arens samarbete med Fritidsforvaltningens politiker och tjansteman ser vi till var
gladje att kunskapen i och intresset fér spelhobbyn 6kat markant. Vi skulle aven vilja se denna
utveckling i andra delar av kommunen.

- Skapa ett arligt event som forsta aret drar 500-1000 besdkare
- Fortsatta anséka om externa medel for att skapa och driva nya projekt

- Oka kunskapen hos politiker och tjansteman om spelhobbyn



Budget 2018-2020

Budget 2018
Beskrivning Belopp Notering
Lon / projektledare 600000 100%, Kollektivavtal Idnevillkor
Loén / Ekonomi
Administrator 100000 30%, Kollektivavtal I6nevillkor
L6én / Kommunikator 100000 30%, Kollektivavtal I6nevillkor
Hyra 220000 Ifall inga hojningar gors
El 38000 Baserad pa tidigare ar
Internet 3000 Baserad pa tidigare ar
Kopiator/Scanner/Skriv
are kostnader 15000 Baserad pa tidigare ar
Forbrukningsmaterial 10000 Soppasar, papper, tval, toapapper osv
Programvara 10000 Office, fortnox, Adobe
Marknadsféring 35000 Socialamedier, planscher, rollups, mynewsdesk
Profilklader till anstallda
och volontarer 25000
Utbildning 15000
Méten med samarbetspartners, resor for
Resor 10000 bidragsansokningar och resor fran och till utbildningar
Larm 8500 Vi har haft 3 inbrottsférsok senaste aret.
Forsakring 3000
Bankavgifter 4000
Telefoni 18000 Abonnemang for 3 anstallda
Representation 10000
Styrelsen kostnader 10000 Fika, tackpresent, arsmote
Revision 6000 Revisorkostnader
Voluntérer 10000 Tackpresenter (tex biobiljetter), utbildningar osv.
Arbetsgivaralliansen
medlemskap 5000
Ovrigt 10000
Mobler 60000
Utrustning for anstallda 25000
Totalt 2018: 1350500
Budget 2019
Beskrivning Belopp Notering




Lon / projektledare

600000

100%, Kollektivavtal Ionevillkor

Lon / Ekonomi

Administrator 100000 30%, Kollektivavtal I6nevillkor
Lén / Kommunikatdr 100000 30%, Kollektivavtal I6nevillkor
Hyra 220000 Ifall inga hdjningar gors
El 38000 Baserad pa tidigare ar
Internet 3000 Baserad pa tidigare ar
Kopiator/Scanner/Skriv
are kostnader 15000 Baserad pa tidigare ar
Forbrukningsmaterial 10000 Soppasar, papper, tval, toapapper osv
Programvara 10000 Office, fortnox, Adobe
Marknadsféring 25000 Socialamedier, planscher, rollups
Profilklader till anstallda
och volontarer 25000
Utbildning 15000
Moten med samarbetspartners, resor for
Resor 10000 bidragsansokningar och resor fran och till utbildningar
Larm 8500 Vi har haft 3 inbrottsférsék senaste aret.
Forsakring 3000
Bankavgifter 4000
Telefoni 18000 Abonnemang for 3 anstallda
Representation 10000
Styrelsen kostnader 10000 Fika, tackpresent, arsmote
Revision 6000 Revisorkostnader
Voluntarer 10000 Tackpresenter (tex biobiljetter), utbildningar osv.
Arbetsgivaralliansen
Medlemskap 5000
Ovrigt 10000
Maobler 15000
Totalt 2019: 1270500
Budget 2020
Beskrivning Belopp Notering
Lon / projektledare 600000 100%, Kollektivavtal Idnevillkor
Lon / Ekonomi
Administrator 100000 30%, Kollektivavtal I[onevillkor
Lén / Kommunikator 100000 30%, Kollektivavtal I6nevillkor
Hyra 220000 Ifall inga hdjningar gors
El 38000 Baserad pa tidigare ar




Kopiator/Scanner/Skriv
are kostnader 15000 Baserad pa tidigare ar

10000 - Office, fortnox, Adobe

Profilklader till anstéllda
och volontarer 25000

Moéten med samarbetspartners, resor for

Resor 10000 bidragsansoékningar och resor fran och till utbildningar
Forsakring 3000

18000 Abonnemang for 3 anstallda
Styrelsen kostnader 10000 - Fika, tackpresent, arsmote
10000 - Tackpresenter (tex biobiljetter), utbildningar osv.

g | o] |

Totalt 2020: 1270500

3 ar totalt: 3891500




13. Medlemsforeningar som inte ar registrerade hos Malmo Stad

Medlemsstatistik pa féreningarna som inte ar medlemmar hos Malmé Stad:

2017 2016
Totalt 6-25 ar Totalt 6-25 ar

Fish Tank 15
GameMakers

Malmo 59
MAFOC 7
M Mahjong 0
Miff 18
Pokemon Go Malmé 625
Rollspel Sallskapet 13
Scrabbleférbundet 76
Spelis 20
Stolt nord! 29
Tiny Game dev 3
Wolly hats 12




14. Bilagor

Bilaga 1: Spelens hus rapport ar 1

Bilaga 2: Spelens hus rapport ar 2

Bilaga 3: Studieframjandet 2015 och 2016 rapport

Bilaga 4: Studiefrémjandet 2017 an sa lange rapport

Bilaga 5: Malmd e-sports “Vad skulle det betyda f6r e-sporten”

Bilaga 6: Malmé e-sports “Konsekvensanalys”

Bilaga 7: Narvaro vecka 7 - 39

Bilaga 8: “Tarningen ar kastad!” en rapport om spelkultur i varmland och 6rebro lan
2017

Bilaga 9: Resultatrapport 2017

Bilaga 10:_Balansrapport 2017-09-30

Bilaga 11: Boverket ansdkan “Fler tjejer till ppet hus”



https://docs.google.com/document/d/1OTuKUjSTSuap4XYQ-_f7q11raQD8162yT6pWo__2tic/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1jMsyUAgtPTAbBxWT8KNWTix-wpAMqetz7OnuMJKATow/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0BwmeU_GPcAKJNDBtbGstQjI4alE/view?usp=sharing
https://drive.google.com/open?id=0BwmeU_GPcAKJN1hONURDYmVoajg
https://docs.google.com/document/d/1y4tgleSTK36STD69IQU1B6Cv0_L-dVcvkxXcGM34-DE/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1JcFgFJrPiZPGdqlfx7xrZVtxOTD7O5UhFUtKLolrT7g/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1wSI7ZT_ZEBBtRb03plt_0ttQ1PtPD94f8-MKZ572UhE/edit?usp=sharing
http://www.regionvarmland.se/om-oss/hamta-material/ovriga-rapporter/tarningen-ar-kastad/
http://www.regionvarmland.se/om-oss/hamta-material/ovriga-rapporter/tarningen-ar-kastad/
https://drive.google.com/file/d/0BySWALHNjDZ2b21YTl9OSVhjQjA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/open?id=0BySWALHNjDZ2Q1ZFZ1g4QUxsMGM
https://drive.google.com/open?id=0BxLVfDuSBdCUZnpQNGF2NHliRFU

