PROTOKOLL

Styrelseméte 5 for den ideella féreningen Spelens hus, 2017-07-19, kil 18:25, pa
Nobelvagen 145A, Malmo.

Narvarande med réstratt: Niklas Killander, Bjorn Nilsson, Caroline Eliasson, Oliver
Ljungberg
Narvarande utan rostratt: Alec Gora

81 Motets Oppnande
Niklas dppnar motet

§2 Val av motesordforande
Niklas nominerar Bjorn

Métet vdljer Bjérn till métesordférande

82 Val av motessekreterare
Bjorn nominerar Niklas

83 Val av justerare
Motet nominerar Oliver

84 Godkannande av dagordningen
Métet godkdnner dagordningen

§5 Rapport fran de anstallda
Rapport bordlaggs till nasta mote

86 Beslut tagna mellan moten
Inga beslut tagna mellan moéten

§7 Val av kassor
Bjorn har tagit upp fragan med Veronica och hon har tackat nej.
Caroline nominerar sig sjalv till kassor.

Métet vdljer Caroline Eliasson till kassér.

88 Information om Digital Social Fritid.



Motet besoks av Alec som sitter i styrelsen for Malmé E-Sport och informerar om
projektet Digital Social Fritid. Projektet handlar om att férbereda och férankra e-sport i
Malmo:

Vad ar Digital Social Fritid?

Digital Social Fritid ar ett tre ar langt Arvsfonden-projekt om e-sport som precis
ska starta.

Ansokan skrevs sommaren 2016 av personer fran Malmé e-sport, Sverok Skane
och Spelens hus.

Den 31 maj 2017 fick vi beviljat alla pengar vi sokt. Den sammanlagda
projektbudgeten ar drygt 9 miljoner kronor.

Projektet handlar om att bredda och férankra e-sporten i Malmé som meningsfull
fritid och moétesplats.

Projektet bestar av tre delar: en jamlikhetssatsning, en integrationssatsning och
ett gymnasiemasterskap.

Genom projektet kommer Malmo e-sport 6ka mangfalden i foreningen, géra
e-sporten tillganglig for grupper som nu star utanfér av olika anledningar, samt
skapa e-sportevent som blir naturliga moétesplatser for hela Malmo.

Projektet sakrar ocksa Malmé e-sportcenter - var lokal och motesplats (ungefar
som Spelens hus fast for e-sport) - de kommande tre aren.

Fem personer ska anstéllas pa heltid i tre ar for att arbeta med fragorna i
projektet.

Vilka ar med i projektet?

Malmo e-sport ager projektet och star som arbetsgivare samt betalningsansvarig i
de flesta fall.

Projektet har foljande samarbetspartners:

Spelens hus

Sverok Skane 25 000kr

Sverok - Spelhobbyférbundet

Malmo stad - Fritidsforvaltningen 100 000 kr/ar (jamnlikhetsdelen)
Refugees Welcome to Malmd

Ensamkommandes férbund

RFSL Radgivningen Skane

Ovriga organisationser som har uttryckt intresse for att stétta projektet ar:
STPLN

Stadsbibilioteket Malmo
ABF



Malmo turism & Event in Skane

Hur styrs projektet?

Med vara samarbetspartners har vi bildat en styrgrupp och flera sa kallade
referensgrupper.

Styrgruppen bestar av medlemmar fran Spelens hus, Sverok Skane, Sverok -
Spelhobbyférbundet och Refugees Welcome to Malmé. Den har gruppen jobbar
mest med projektets helhet och administration, till exempel att anstalla personal i
projektet.

Personalen i projektet rapporterar till styrgruppen. Projektledaren har
huvudansvaret for kontakten med styrgruppen.

Styrgruppen har tillsammans med Malmo e-sports styrelse ansvar for kontakt,
rapportering och rekvirering hos Arvsfonden. (Rekvirering = be om pengar. Gors
en gang var fjarde manad).

Referensgrupperna kommer att fokusera pa sakfragorna (jamlikhet, integration,
event) i projektet. Deras arbete kommer att borja nar vi anstallt personer och
kommit igdng ordentligt.

Vad ar Spelens hus roll?

Spelens hus gar in i projektet med pengar och styrgruppsarbete.

Spelens hus donerar utrustning till Malmé e-sport och projektet for 225 000 kr
forsta aret. | och med detta lamnar Spelens hus 6ver ansvaret for
e-sportssatsningen i Malma till Malmé e-sport och Digital Social Fritid.

Andra och tredje aret gar Spelens hus in med 25 000 kr per ar.

Pengarna budgeteras tillsammans med Malmo e-sports och andra
samarbetspartners kontanta medel som en sa kallade egeninsats i projektet.

Spelens hus sitter ocksa i styrgruppen. Representant for styrelsen ar Bjérn
Nilsson. Samir Arabi-Eter &r ocksa med eftersom han ar medforfattare till
ansokan och sitter med i samverkansgruppen mellan Malmé e-sport, Spelens hus
och Sverok Skane.

89 Jubileet
Forslag fran de anstallda att vi har jubileumsfest den 17:e september (en sondag).
Métet godkanner de anstdlldas forslag.

§10 Métesordning
Vi behover vara effektivare i vart styrelsearbete.



Caroline yrkar darfor att... Det laggs en stdende punkt i dagordningen dar métesordning
gas igenom sa att alla medverkande vet vad som galler.
Motet godkanner Carolines yrkande

§11 Ovrigt

§811.1 RCA systemet: Utbildning och distribution
Vi bor fa ut medlemskort och fa igdng RCA-systemet sa fort som majligt.

Darfor yrkar Byjorn att... styrelsen far i uppgift att be Samir att jaga programmeraren
som har hand om att ta fram RCA-systemet for att det ska slutféras sa fort som majligt.

Métet godkanner Bjorns yrkande
§11.2 Val av vice ordférande
Bjorn nominerar sig sjalv till vice ordférande fér Spelens hus da denna post blev vakant
da Caroline valdes till kassor.
Moétet viljer Bjérn Nilsson till ny vice ordférande fér Spelens hus

§12 Motet avslutas
Bjérn avslutar motet

Métesordférande Métessekreterare
Bjorn Nilsson Niklas Killander
Justerare

Oliver Ljungberg



